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Le défi : c
réer une 

entreprise pour 

distribuer votre je
u 

vidéo !
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LE CONTEXTE

LE CAHIER DES 
CHARGES

Vous êtes dans l'industrie du jeu vidéo. Dans ce marché difficile vous décidez de faire 
une application pour favoriser l'apprentissage des mathématiques. 

                Votre objectif est de ludifier les notions du programme de CAP.

LES CONTRAINTES
Dans un premier temps vous allez devoir monter votre start-up. Il va aussi falloir 
trouver une idée novatrice qui sera validé par le service technique. Et ensuite 
commercialisé votre produit malgré la concurrence qui sera rude. 

          Votre objectif est de promouvoir un produit dans un contexte de concurrence.

LES OBJECTIFS
Trouver un  nom d'entreprise 
Créer une demande de subvention pour lancer votre start-up ( celle ci sera validée si le projet 
parait viable) 
Louer un espace de travail 
Verifier les comptes, factures de l'entreprise 
Réfléchir à un jeu vidéo : 

                   * Penser à un scénario 
                   * Créer une charte graphique à l'aide du logiciel Canva 
                   * Définir le style de jeu 
                   * Faire une étude de marché avec Google Form 
                   * Réaliser un système de jeu : sauter, courir, bonus, 1 joueur, 2 joueurs... 
                   * Lancer le design sur ordinateur 
                   * Programmer le jeu

Faire une campagne de publicité pour le jeu 
Lancer le jeu
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LE  
LANCEMENT DE 
L'ENTREPRISE

Avoir une idée de jeu

Créer une maquette papier du jeu

Réaliser une étude de marché

Trouver un nom d'entreprise et 
créer un logo

Créer un email "pro" pour 
l'entreprise

Faire une demande de 
financement

Ouvrir un compte bancaire

Protéger ses biens

Lancer le processus : 
Développement, Communication et 

Commercialisation

Immatriculer son entreprise

Centraliser les données d'entreprise 
Travailler en collaboratif (mur, 

site...)

Schéma rapide de l'idée 
le plus précis possible

Utilisation de Canva 
 

    Discussion sur les droits d'auteurs

Utilisation de Gmail 

Utilisation de GoogleForm 

         Utilisation de Padlet 

               et Jimdo

               Utilisation de Gdevelop 

              et Twitter, Instagram, Facebook...

Statistiques 

descriptives

Calculs 

financiers 

 

Algorithme 

Proportionnalité

Objectifs :
Comprendre de manière 
caricaturale le lancement d'un 
projet et la création 
d'entreprise 
Apprendre à gérer ses biens 
et les protéger 
Professionnaliser 
l'apprentissage des 
mathématiques 


